e AR
k3 -~.‘»1 AN N LR
HERHAN
i 1 l'I REEEE
Nacié en Leeuwarden (Holanda) en el afio 1898, era el hijo menor de un ingeniero, y fallecié en Baarn
(Holanda) en 1972. Empez6 los estudio de Arquitectura y Artes Decorativas, pero no llegd a graduarse. Su
interés se centrd en las artes graficas adquiriendo una técnica excepcional en los grabados sobre maderay
en las litografias. A partir del afio 1922 viajo por Italia, Suiza, y en especial Espana, donde visitd en
repetidas ocasiones la ciudad de Granada y en especial la Alhambra

Es muy popular entre los matematicos debido a que un nimero
importante de sus obras estdn basadas en figuras imposibles,

En 1956, ampliando sus
investigaciones sobre la division
regular del plano, empieza a
explorar el infinito basdndose en
el modelo de Poincaré, tratando
de representar una superficie
infinita dentro de un circulo
finito.

En 1958 y a través de un articulo
de Coxeter, aprendid las técnicas
de las teselaciones hiperbdlicas,
enmarcando sus dibujos en
figuras circulares, cuadradas u
otras

En 1937 ensend sus trabajos sobre la division regular del plano a su
hermano Berend, que supo detectar la conexion de estos dibujos con
la cristalografia. Los articulos que Berend le entrego fue el primer
contacto de Escher con las matematicas, y fueron fuente de inspiracion
para alguna de sus colecciones, como la que lleva por nombre Division
regular del plano con poligonos asimétricos congruentes.




Sus obras pueden clasificarse en tres temas y varias categorias:

La estructura del espacio — Incluyendo paisajes, compenetracién de mundo y
cuerpos matematicos.

La estructura de la superficie — Metamorfosis, ciclos y aproximaciones al
infinito.

La proyeccion del espacio tridimensional en el plano — Representacién
pictérica tradicional, perspectiva y figuras imposibles.

El proceso para construir una Aunque muchas de sus obras se encuentran dibujadas en el plano,
teselacion es el siguiente. El siempre sintié una gran fascinacién por las figuras tridimensionales y
punto de partida es deformar el por tal motivo en algunos de sus dibujos puede apreciarse el paso de
poligono de un mosaico regular, dos a tres dimensiones.
como por ejemplo un triangulo
equiladtero, un cuadrado o un
hexagono regular.
Posteriormente, se trata de
eliminar un trozo de uno de los
lados del poligono y se afiade el
mismo trozo a otro de sus lados,
y se procede de forma similar
hasta obtener la figura deseada
(un reptil, un caballo, etc.)

Uno de los primeros dibujos relacionados con la Topologia es su
conocida obra sobre la cinta de Mdbius, que tiene la curiosa propiedad
de ser una superficie con una sola cara, de tal manera que si una
hormiga camina a través de ella recorrera su cara externa e interna sin
Como consecuencia del método atravesar ningln borde.
utilizado la figura obtenida
encajara con el resto teselando el
plano y formando un mosaico




